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Continuous Integration



,continuous Integration is a software development practice where
members of a team integrate their work

frequently, usually each person integrates at least daily -

leading

‘0 multiple integrations per day. Each integration is verified

automa

‘ed build (including test) to detect integration errors as quic

Oy an

<ly as

possible. Many teams find that this approach leads to significa ntly
reduced integration problems and allows a team to
develop cohesive software more rapidly. .. ¢

https://martinfowler.com/articles/continuousintegration.html



11 Praktiken



Maintain a Single Source
Repository




Automate the Build




Make Your Build Selr-Testing




Fveryone Commits To the
Mainline Every Day




Fvery Commit Should Build the
Mainline on an Integration Machine




Fix Broken Builds Immediately




Keep the Build Fast




Testin a Clone of the
Production Environment




Make it Easy tor Anyone to Get
the Latest Executable




Fveryone can see what's
nappening




Automate Deployment







,Cl theatre” describes the illusion of practising continuous integration (Cl)
while not really practising it.

Suzie Prince, https://www.gocd.org/2017/05/16/its-not-Cl-its-Cl-theatre.html



Cargo Cult
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Make Your Build Selr-Testing




@ espylaub

Constant reminders.

IF

IT’'S

NOT
WRITTEN
DOWN,
IT
DOESN'T
EXIST,

IF

IT
HASN'T
BEEN
TESTED,
IT
DOESN'T
WORK.




JTyou've skipped unit tests because you plan to
refactor the code soon, you might not understanc
refactoring (or unit tests).”

@DocOnDev



mvh Tnstall -DskipTests



-—no-verify



.



Fix Broken Builds Immediately




JA phrase | remember Kent Beck using was "nobody has a
higher priority task than fixing the build". This

doesn't mean that eve
in order to fix the bui
things working again. |

yone or

d, usual

the team has to stop what they are doing

y it only needs a couple of people to get

L does mean a conscious pri

as an urgent, high priority tas

Martin Fowler

oritization of a build fix

44
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Fveryone Commits To the
Mainline Every Day
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Foreword by Martin Fowler

Continuous Delivery

Jez Humble,
David Farley



'CONTINUOUS
DELIVERY

REtiABLLE SOl \OUGI
TEST. AND DEPLOYMENT AUTOMATIO

- JEz HUMBLE -
' DAVID FARLLY getam

1 BuiLp

Foreword by Martin Fowler

... It has been our experience that
poor version control

practices are one of the most
common barriers to fast,
low-risk releases.-

Continuous Delivery



- Develop on Mainline

'CONTINUOUS « Branch for Release

{
DELIVERY
I'WARE R ELEASES THR

RELIABLE SO IROUC
TEST. AND DEPLOYMENT AUTOMATIO!

‘l
3( Jez HuUMBLE
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- Branch by Feature

+ Branch by Team

Foreword by Martin Fowler

Continuous Delivery



Branch by Feature






Jtisworth emphasizing that
branching by feature is

(o - really the antithesi
,CONTINUOUS . y ‘ tit es!s of
'DELWE,RY , continuous integration, ...

- Jez HUMBLE
' DAVID FARLEY S

Foreword by Martin Fowler

Continuous Delivery



Branching is not the problem, merging is the problem.

Jez Humble



Merge Hell






Continuous Isolation



DON'T DO FEATURE BRANCHES!



Develop on Mainline



Trunk Based Development



early integration vs. late integration






- Ensuring that all code Is

gp\ continuously integrated
;C i oo

UONTINUOUS + Ensuring developers pick up
D ELIVERY ]

lu.mm SOFfwaRE RELEASES THROUGH BUILD eaCh Others Changes

immediately

JEz HTUMBLE e
DAVID FARLEY g

- Avoiding ,,merge hell“ and

msintegration hell“ at the end of
the project

Foreword by Martin Fowler

Continuous Delivery



Branch by Release



'CONTINUOUS
DELIVERY

RELIABLE SO IROUC
TEST. AND DEPLOYMENT AUTOMATIO!

‘l
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! DAVID FARLEY St
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Foreword by Martin Fowler

Creating a branch for release
replaces the evil practice of

the code freeze, in which

checking in to version control is entirely
switched off for days and sometimes
WEELS

Continuous Delivery






Keeping Your Application
Releasable



—— T STy
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- Hide new functionality until it is
finished.




» Dark Releases
- Feature Toggles

. Build Time Switches



- Hide new functionality until it is
finished.

. Make all changes incrementally as
series of small changes, each of which is
releasable.




- Hide new functionality until it is
finished.

. Make all changes incrementally as
series of small changes, each of which is
releasable.

- Use branch by abstraction to make
large-scale changes to the codebase.













- Hide new functionality until it is
finished.

. Make all changes incrementally as
series of small changes, each of which is
releasable.

- Use branch by abstraction to make
large-scale changes to the codebase.

. Use components to decouple parts of your
application that change at different rates.
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Julia: ,Hallo, ich
uns noch gar nicht k

Su: ,,Hallo Julia,
angefangen.”

Julia: ,, Freut micl
chem Team bist du?

Su: ,Ich arbeite ai
eBook-Plattform.“

Julia: ,,Cool, ich
sicStore-Team. Was
logie ein?*

Su: ,, Angular 2.
gearbeitet. Da habe
sammelt. Im Mome
mit Angular ...~

Julia: ,Echt? Ich
gular. Vielleicht kar

Su: ,,Cool! Gut, «
haben.*
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wicklern in einem T
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www.J]AXenter.de
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Wie halten wir's mit dem Betrieb?

Vor einigen Monaten haben sich die Backend-Entwick-
ler der verschiedenen Teams in einer Community of
Practice organisiert. Denn die Entwickler hatten fest-
gestellt, dass in allen crossfunktionalen Produktteams
unterschiedliche Frameworks und Technologien fiir
Build und Deployment von Backend-Services verwen-
det werden. Die Mitglieder haben bei einem ihrer ersten
Treffen auch direkt auf die Tagesordnung gesetzt, iiber
eine mogliche Vereinheitlichung zu sprechen. Dabei
entwickelt sich eine Diskussion iiber die verschiedenen
Betriebsmodelle (Abb. 1):

Lars: ,, Wir haben sehr gute Erfabrungen mit GitLab
CI gemacht. Haben dort verschiedene Pipelines konfi-
guriert, die auf unser Git Repo lauschen. Bauen, testen,
deployen, Integrationstests und Produktions-Deploy-
ments — passiert jetzt alles automatisiert.

Gordon: ,, Wo ist eure Anwendung gehostet?*“

Lars: ,, Wir haben verschiedene Maschinen, eine Da-
tenbank und Storage in der Cloud. Alle Ressourcen sind
iiber Infrastructure as Code beschrieben.*

Gordon: ,,Da fingt es ja schon an! Wir sind eines der
letzten Produkte, dass noch On-Prem bei uns im Haus
lauft. Ibr wisst, was das bedeutet?*

Lukas: ., Ibr habt noch die alten Organisationsstruk-
turen und verwendet Maschinen, die nicht unter eurer
Hobeit liegen, sondern von den restlichen Kollegen im
Betriebsteam betrieben werden.*

Portrat

Konstantin Diener ist CTO bei cosee. Dort gab es in der Vergan-

genheit noch nie dedizierte Ops-Teams, weil die Produkte alle

sehr friih auf den Einsatz von Cloud-Technologien setzten

Mittlerweile denkt er mit seinen Kollegen tiber interne Ops fiir
Build/Deployment as a Service nach.

‘ “@onkelkndi WP https://to.cosee.biz/cop
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DevOps Stories

DevOps Stories: Wie halten wir's mit dem
Betrieb?

Das eine Modell fir die Kollaboration zwischen Dev und Ops gibt es nicht.
Ganz grundsatzlich gibt es drei Moglichkeiten: Collaboration, Embedding
und X as a Service. Aber welche davon ist die richtige? Auch hier sind die
<ommunikationsweze das entscheidende Kriterium.

DevOps Stories: Das kann doch nicht jeder
anders machen!

Sollte man zu funkticnalen Expertenteams zurlckkehren? Aufgrund der
vielen Vorteile der crosstunktionalen Produkttcams mochte das keiner so

rfichtig. Ideal wédre es, wenn man bel cressfunktionalen Teams dleiben
xonnte, ohne dic Vorteile der Ex

-y

ertenteams ganz zu verlieren




Kolumne

(Un)regelmafige Integration: Stolpersteine fiir Continuous
Integration

Nur noch wenige Stunden bis zum Sprint Review. Das
MusicStore-Team arbeitet intensiv daran, letzte Stories
fertigzustellen.

Martin: ,, Tschakka, Erster!

Christian: ,,Hid?“

Martin: ,,Ich habe meinen Feature Branch in den
Master gemergt. Das war ein hartes Stiick Arbeit. Ihr
miisst bei euren Branches aufpassen. Ich habe vor allem
in den Services fiir den Recommender und die Timeline
einiges gedndert.

Christian: ,,Super, ich auch. Und wenn ich das richtig
verstanden habe, hat Lukas dort auch einiges geandert.”

Lukas: ,,Ja, habe ich.*

Christian: ,,Und Martin ist noch stolz drauf, dass wir
jetzt die Merge Hell haben! Danke, Martin. Wir haben
noch zwei Stunden bis zum Review und diirfen das jetzt
unter Hochdruck zusammenpuzzeln.

Martin: ,,Sorry, aber das Feature war echt knifflig. Ich
habe ja beinahe den ganzen Sprint fiir die Entwicklung
gebraucht.

Ruben: ,,Der Build nach deinem Merge ist gerade
gelaufen. Ich hdtte erwartet, dass einiges an Tests da-
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Konstantin Diener ist CTO bei cosee. Er beobach-
3 tet immer wieder die Probleme von Continuous
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——— Teams bei der Anwendung von Trunk Based
Development und sinnvoller Cl zu unterstiitzen.
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zukommt. Die Anzabl der Testfdille ist aber fast gleich
geblieben.”

Martin: ,,Ich habe doch gesagt, dass das Feature kniff-
lig war. Fiir zusdtzliche Tests hatte ich keine Zeit!

Ruben: ,,In unserer Definition of Done steht doch
aber, dass es fiir jede Klasse Tests gibt.

Martin: ,,Die gibt es ja auch. Nur halt nicht fiir die
neuen Funktionen.*

Christian: ,,Na, das ist doch sowieso egal. Ein Teil der
vorhandenen Tests schligt seit ungefibr einer Woche
febl, und das interessiert hier auch niemanden.

Martin: ,,Aber ich musste doch das Feature fertigma-
chen, damit wir es im Review zeigen konnen ...~

Lukas: ,, Wie mochtest du das Feature denn im Review
zeigen? Die Tests schlagen fehl und der Build ist rot. Der
neue Code ist also nicht auf der Demo-Environment de-
ployt worden.*

Martin: ,, Ups, stimmt. Wollen wir dann die Tests fiirs
Review ausschalten und danach wieder an?*

Christian: ,, Was ein Quatsch. Dann konnen wir deinen
Kram gleich von Hand auf der Umgebung deployen!*

Martin: ,,Aber dann hdtten wir doch keine Conti-
nuous Integration mebr.

Ruben: ,,Haben wir die denn jetzt?

Continuous Integration heifdt ...

Rubens Frage ist absolut berechtigt. Ja, das Team hat
einen Continuous-Integration-Server, der auf Ande-
rungen im Versionskontrollsystem reagiert, den Build
durchfithrt und im Erfolgsfall das entstandene Artefakt
auf eine Umgebung deployt. Aber bringt dieser Prozess
dem Team im aktuellen Zustand irgendeinen Erkennt-
nisgewinn?

www.]AXenter.de
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